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Remember Me! Lernreise

1.1 Ablaufplan fur Station 1 der Lernreise:

1.1.1

Format A: Dauer: 60 Minuten

Begriflung und Einfuhrung (5 Minuten)
o Vorstellung des Expertenteams fir Lehrkraftefortbildung und Kulturelle
Bildung
o Erklarung des Ziels der Fortbildung und des spezifischen Schwerpunkts der
Station 1
Einstiegsaktivitat: Die Bedeutung offener Daten (10 Minuten)
o Kurze Prasentation mit Folien, die den Begriff "offene Daten" erklaren und
deren Bedeutung fiir die Gesellschaft im 21. Jahrhundert verdeutlichen
o Gruppenarbeit: Teilnehmer:innen diskutieren in kleinen Gruppen lber den
Mehrwert offener Daten und notieren ihre Erkenntnisse
Vorstellung und Diskussion der Gruppenergebnisse (10 Minuten)
o Jede Gruppe prasentiert ihre wichtigsten Erkenntnisse und Ideen zum
Mehrwert offener Daten
o Moderierte Diskussion Uber Gemeinsamkeiten und Unterschiede in den
Gruppenergebnissen
Impulsvortrag: Verwendungsmaoglichkeiten offener Daten in der Bildung (15 Minuten)
o Prasentation mit Folien, die konkrete Beispiele flir den Einsatz offener Daten
im Bildungsbereich zeigen
o Erlauterung der Vorteile und Chancen fur Lehrkrafte und Schuler:innen bei
der Verwendung offener Daten
Praktische Ubung: Erkundung offener Datenquellen (15 Minuten)
o Demonstration der Remember Me!-Plattform und anderer relevanter offener
Datenquellen
o Anleitung zur eigenstandigen Recherche nach interessanten offenen Daten
fur den eigenen Unterricht
Reflexion und Ausblick (5 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 1
o Ankindigung der nachsten Station und Ausblick auf die kommenden
Aktivitaten

1.1.2 Format B: Dauer: 6 Stunden (aufgeteilt auf zwei Blocktermine)

1.1.21

1.

2.

Blocktermin 1:

BegrufRung und Einfihrung (15 Minuten)
o Vorstellung des Expertenteams fur Lehrkraftefortbildung und Kulturelle
Bildung
o Erklarung des Ziels der Fortbildung und des spezifischen Schwerpunkts der
Station 1
Theoretischer Input: Der Mehrwert offener Daten (30 Minuten)



3.

4.

o Prasentation mit Folien, die den Begriff "offene Daten" erklaren und deren
Bedeutung fir die Gesellschaft im 21. Jahrhundert verdeutlichen
o Diskussion und Klarung von Fragen der Teilnehmer:innen
Gruppenarbeit: Anwendungsbeispiele fir offene Daten (60 Minuten)
o Aufteilung der Teilnehmer:innen in kleine Gruppen
o Jede Gruppe erhalt ein Anwendungsbeispiel aus dem Bildungsbereich, bei
dem offene Daten genutzt werden kénnten
o Entwicklung von Ideen und Konzepten zur Umsetzung des
Anwendungsbeispiels unter Verwendung offener Daten
Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion (30 Minuten)
o Jede Gruppe stellt ihre Ideen und Konzepte vor
o Gemeinsame Diskussion Uber Vor- und Nachteile der vorgestellten Ansatze

1.1.2.2 Blocktermin 2:

1.

1.1.3

Ruckblick auf Blocktermin 1 und Klarung offener Fragen (15 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der Inhalte des vorherigen Termins
o Beantwortung von Fragen und Klarung von Unklarheiten
Praktische Ubung: Erkundung offener Datenquellen (60 Minuten)
o Demonstration der Remember Me!-Plattform und anderer relevanter offener
Datenquellen
o Anleitung zur eigenstandigen Recherche nach interessanten offenen Daten
fur den eigenen Unterricht
Reflexion und Ausblick (15 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 1
o Anklndigung der nachsten Station und Ausblick auf die kommenden
Aktivitaten

Didaktisches Konzept fiir Station 1 der Lernreise:

Lernziele:
o Verstandnis des Mehrwerts offener Daten im Kontext von Kultur- und
Bildungsdaten
o Kenntnis von konkreten Anwendungsbereichen und
Verwendungsmaglichkeiten offener Daten in der Bildung
o Fahigkeit zur eigenstandigen Recherche nach offenen Datenquellen fiir den
Unterricht
Methoden und Aktivitaten:
o Einstiegsaktivitat zur Sensibilisierung fur das Thema
o Impulsvortrag mit Folienprasentation
o Gruppenarbeit zur vertiefenden Diskussion und Ideenentwicklung
o Praktische Ubung zur Erkundung offener Datenquellen
o Reflexionsphasen zur Zusammenfassung und Ausblick
Materialien und Ressourcen:
o Folienprasentation zum Thema "Mehrwert offener Daten"
o Zugang zur Remember Me!-Plattform und anderen offenen Datenquellen
o Schreibmaterialien fur Gruppenarbeit und Notizen
Bewertung:



o Station 1 dient primar der Wissensvermittiung und Sensibilisierung, daher ist
keine formale Bewertung vorgesehen.

o Die Reflexionsphasen dienen der individuellen Selbstreflexion und kénnen
optional zur Weiterentwicklung der eigenen Ideen genutzt werden.

1.1.4 Folien fur Station 1 der Lernreise (Format A):
Folie 1:

e Titel: Der Mehrwert offener Daten
e Inhalte: BegriBung, Einfihrung und Ziel der Fortbildung

Folie 2:

e Titel: Die Bedeutung offener Daten
e |nhalte: Definition von offenen Daten und ihre Bedeutung in der Gesellschaft

Folie 3:

e Titel: Verwendungsmoglichkeiten offener Daten in der Bildung
e |nhalte: Konkrete Beispiele flr den Einsatz offener Daten im Bildungsbereich

Folie 4:

e Titel: Erkundung offener Datenquellen
e Inhalte: Anleitung zur eigenstandigen Recherche nach offenen Daten fur den
eigenen Unterricht

Folie 5:

e Titel: Reflexion und Ausblick
e Inhalte: Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 1 und Ausblick auf die
nachsten Stationen der Lernreise

Folien flr Station 1 der Lernreise (Format B) sind ahnlich aufgebaut, jedoch kénnen die
Inhalte aufgrund der langeren Zeitdauer der Fortbildung ausfuhrlicher behandelt werden.

1.2 Ablaufplan fur Station 2 der Lernreise:

1.2.1 Format A: Dauer: 60 Minuten

1. Begrifung und Wiederholung (5 Minuten)
o Kurze Wiederholung der Inhalte der vorherigen Station
o Begriflung der Teilnehmer:innen und Einfihrung in das Thema der Station 2
2. Theoretischer Input: Veréffentlichung und Nutzung offener Daten (20 Minuten)
o Prasentation mit Folien, die den Prozess der Veroffentlichung und Nutzung
offener Daten erklaren
o Erlauterung der rechtlichen Rahmenbedingungen und Lizenzen (z. B.
Creative Commons)



3. Praxisbeispiele und Diskussion (20 Minuten)
o Vorstellung konkreter Praxisbeispiele zur Veroffentlichung und Nutzung
offener Daten im Bildungskontext
o Diskussion tUber Vor- und Nachteile sowie mégliche Herausforderungen bei
der Nutzung offener Daten
4. Kleingruppenarbeit: Erstellung eines Leitfadens (10 Minuten)
o Aufteilung der Teilnehmer:innen in Kleingruppen
o Jede Gruppe erstellt einen Leitfaden mit Empfehlungen fir die
Veroffentlichung und Nutzung offener Daten in der Schule
5. Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion (15 Minuten)
o Jede Gruppe prasentiert ihren Leitfaden und erlautert die wichtigsten
Empfehlungen
o Gemeinsame Diskussion uber mogliche Erganzungen oder alternative
Ansatze
6. Reflexion und Ausblick (5 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 2
o Ankindigung der nachsten Station und Ausblick auf die kommenden
Aktivitaten

1.21.1 Format B: Dauer: 6 Stunden (aufgeteilt auf zwei Blocktermine)
Blocktermin 1:

1. Begrifung und Wiederholung (15 Minuten)
o Kurze Wiederholung der Inhalte des vorherigen Termins
o Begriflung der Teilnehmer:innen und Einfihrung in das Thema der Station 2
2. Theoretischer Input: Veréffentlichung und Nutzung offener Daten (30 Minuten)
o Prasentation mit Folien, die den Prozess der Veroffentlichung und Nutzung
offener Daten erklaren
o Erlauterung der rechtlichen Rahmenbedingungen und Lizenzen (z. B.
Creative Commons)
3. Praxisbeispiele und Diskussion (60 Minuten)
o Vorstellung konkreter Praxisbeispiele zur Veroffentlichung und Nutzung
offener Daten im Bildungskontext
o Diskussion Uber Vor- und Nachteile sowie mégliche Herausforderungen bei
der Nutzung offener Daten

Blocktermin 2:

1. Ruckblick auf Blocktermin 1 und Klarung offener Fragen (15 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der Inhalte des vorherigen Termins
o Beantwortung von Fragen und Klarung von Unklarheiten
2. Kleingruppenarbeit: Erstellung eines Leitfadens (90 Minuten)
o Aufteilung der Teilnehmer:innen in Kleingruppen
o Jede Gruppe erstellt einen Leitfaden mit Empfehlungen fiir die
Veroffentlichung und Nutzung offener Daten in der Schule
3. Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion (30 Minuten)
e Jede Gruppe prasentiert ihren Leitfaden und erlautert die wichtigsten Empfehlungen



e Gemeinsame Diskussion uber mogliche Erganzungen oder alternative Ansatze
1. Reflexion und Ausblick (15 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 2
o Anklndigung der nachsten Station und Ausblick auf die kommenden
Aktivitaten

1.2.2 Didaktisches Konzept fur Station 2 der Lernreise:

1. Lernziele:
o Verstandnis des Prozesses der Veroffentlichung und Nutzung offener Daten
o Kenntnis der rechtlichen Rahmenbedingungen und Lizenzen (z. B.
Creative Commons)
o Entwicklung von Empfehlungen fiir die Verdffentlichung und Nutzung offener
Daten in der Schule
2. Methoden und Aktivitaten:
o Theoretischer Input mit Folienprasentation
o Praxisbeispiele und Diskussion zur Vertiefung des Verstandnisses
o Kleingruppenarbeit zur Erstellung eines Leitfadens
o Prasentation der Gruppenergebnisse und gemeinsame Diskussion
3. Materialien und Ressourcen:
o Folienprasentation zum Thema "Veroffentlichung und Nutzung offener Daten”
o Beispiele fir Praxisanwendungen und Diskussionsgrundlage
o Schreibmaterialien fur die Kleingruppenarbeit
4. Bewertung:
o Station 2 dient primar der Wissensvermittiung und der Erarbeitung von
Empfehlungen.
o Die Prasentation der Gruppenergebnisse erméglicht eine informelle
Bewertung des individuellen Engagements und der Zusammenarbeit.

1.2.3 Folien fur Station 2 der Lernreise (Format A):
Folie 1:

e Titel: Verdffentlichung und Nutzung offener Daten
e Inhalte: BegruRRung, Wiederholung und Einfuhrung in das Thema der Station 2

Folie 2:

e Titel: Theoretischer Input
e Inhalte: Erklarung des Prozesses der Veréffentlichung und Nutzung offener Daten,
rechtliche Rahmenbedingungen und Lizenzen

Folie 3:

e Titel: Praxisbeispiele und Diskussion
e |Inhalte: Vorstellung konkreter Praxisbeispiele zur Veréffentlichung und Nutzung
offener Daten im Bildungskontext

Folie 4:



e Titel: Empfehlungen fir die Verdffentlichung und Nutzung offener Daten
e Inhalte: Zusammenfassung der wichtigsten Empfehlungen aus der
Kleingruppenarbeit

Folie 5:

e Titel: Reflexion und Ausblick
e Inhalte: Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 2 und Ausblick auf die
nachsten Stationen der Lernreise

Folien flir Station 2 der Lernreise (Format B) sind ahnlich aufgebaut, jedoch kénnen die
Inhalte aufgrund der langeren Zeitdauer der Fortbildung ausfihrlicher behandelt werden.

1.3 Ablaufplan fur Station 3 der Lernreise:

1.3.1 Format A: Dauer: 60 Minuten

1. Begrifung und Wiederholung (5 Minuten)
o Kurze Wiederholung der Inhalte der vorherigen Station
o Begrifiung der Teilnehmer:innen und Einfuhrung in das Thema der Station 3
2. Impulsvortrag: Aktiv werden mit offenen Kulturdaten (20 Minuten)
o Prasentation mit Folien, die verschiedene Mdglichkeiten der Aktivitat mit
offenen Kulturdaten aufzeigen
o Vorstellung von praktischen Beispielen und Erfolgsgeschichten
3. Gruppenarbeit: Idleensammlung fiir eigene Projekte (25 Minuten)
o Teilnehmer:innen werden in Kleingruppen aufgeteilt
o Jede Gruppe entwickelt Ideen fur eigene Projekte zur Nutzung offener
Kulturdaten
4. Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion (10 Minuten)
o Jede Gruppe prasentiert ihre Ideen und diskutiert deren Umsetzbarkeit und
Potenzial
5. Reflexion und Ausblick (5 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 3
o Ankindigung der nachsten Station und Ausblick auf die kommenden
Aktivitaten

1.3.2 Format B: Dauer: 6 Stunden (aufgeteilt auf zwei Blocktermine)
Blocktermin 1:

1. Begrifung und Wiederholung (15 Minuten)

o Kurze Wiederholung der Inhalte des vorherigen Termins

o Begriflung der Teilnehmer:innen und Einfihrung in das Thema der Station 3
2. Impulsvortrag: Aktiv werden mit offenen Kulturdaten (30 Minuten)

o Prasentation mit Folien, die verschiedene Moglichkeiten der Aktivitat mit

offenen Kulturdaten aufzeigen

o Vorstellung von praktischen Beispielen und Erfolgsgeschichten

3. Gruppenarbeit: Ideensammlung flir eigene Projekte (90 Minuten)



o Teilnehmer:innen werden in Kleingruppen aufgeteilt

o Jede Gruppe entwickelt Ideen fur eigene Projekte zur Nutzung offener
Kulturdaten

Blocktermin 2:

1. Ruickblick auf Blocktermin 1 und Klarung offener Fragen (15 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der Inhalte des vorherigen Termins
o Beantwortung von Fragen und Klarung von Unklarheiten
2. Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion (90 Minuten)
o Jede Gruppe prasentiert ihre Ideen und diskutiert deren Umsetzbarkeit und
Potenzial
o Gemeinsame Diskussion uber mogliche Synergien und Erganzungen
zwischen den Projekten
3. Reflexion und Ausblick (15 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 3

o Ankindigung der nachsten Station und Ausblick auf die kommenden
Aktivitaten

1.3.2.1 Didaktisches Konzept fiir Station 3 der Lernreise:
1. Lernziele:
o Verstandnis und Inspiration flir konkrete Projekte zur Nutzung offener
Kulturdaten

Entwicklung von Ideen und Umsetzungskonzepten flr eigene Projekte
Austausch und Diskussion Uber Potenziale und Herausforderungen der
Projekte
1. Methoden und Aktivitaten:
o Impulsvortrag mit Folienprasentation zur Aktivitat mit offenen Kulturdaten
o Gruppenarbeit zur Ideensammlung und Konzeptentwicklung
o Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion
2. Materialien und Ressourcen:
o Folienprasentation zum Thema "Aktiv werden mit offenen Kulturdaten"
o Praktische Beispiele und Erfolgsgeschichten
o Schreibmaterialien fur die Gruppenarbeit
3. Bewertung:
o Die Station 3 dient primar der Ideenentwicklung und dem Austausch.
o Die Prasentation der Gruppenergebnisse erméglicht eine informelle
Bewertung der Kreativitat und des Projektpotenzials.

1.3.2.2 Folien fiir Station 3 der Lernreise (Format A):

Folie 1:

e Titel: Aktiv werden mit offenen Kulturdaten
e |nhalte: BegriiBung, Wiederholung und Einfihrung in das Thema der Station 3

Folie 2:

e Titel: Impulsvortrag



e Inhalte: Verschiedene Moglichkeiten der Aktivitat mit offenen Kulturdaten, praktische
Beispiele und Erfolgsgeschichten

Folie 3:

e Titel: Ideensammlung flr eigene Projekte
e Inhalte: Anleitung zur Gruppenarbeit und Ideenentwicklung fir eigene Projekte

Folie 4:

e Titel: Prasentation der Gruppenergebnisse
e |nhalte: Zusammenfassung der Ideen aus der Gruppenarbeit und Diskussion tber
deren Umsetzbarkeit und Potenzial

Folie 5:

e Titel: Reflexion und Ausblick
e Inhalte: Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 3 und Ausblick auf die
nachsten Stationen der Lernreise

Folien fur Station 3 der Lernreise (Format B) sind ahnlich aufgebaut, jedoch kénnen die
Inhalte aufgrund der langeren Zeitdauer der Fortbildung ausflihrlicher behandelt werden.

1.4 Ablaufplan fur Station 4 der Lernreise:

1.4.1 Format A: Dauer: 60 Minuten

1. Begrifung und Einfuhrung (5 Minuten)
o Begriflung der Teilnehmer:innen und kurze Wiederholung der vorherigen
Station
o Einflhrung in das Thema der Station 4: Ein Kulturdatenprojekt an meiner
Schule inspirieren
2. Impulsvortrag: Beispiele fiir Kulturdatenprojekte (20 Minuten)
o Prasentation mit Folien, die verschiedene Kulturdatenprojekte vorstellen
o Diskussion Uber die Projekte und deren Potenzial fir die eigene Schule
3. Gruppenarbeit: Entwicklung eines Projekt-Konzepts (25 Minuten)
o Teilnehmer:innen werden in Kleingruppen aufgeteilt
o Jede Gruppe entwickelt ein Konzept fiir ein eigenes Kulturdatenprojekt an
ihrer Schule
4. Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion (10 Minuten)
o Jede Gruppe prasentiert ihr Projekt-Konzept und diskutiert mogliche
Umsetzungswege und Herausforderungen
5. Reflexion und Ausblick (5 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 4
o Ankindigung der nachsten Station und Ausblick auf die kommenden
Aktivitaten

1.4.2 Format B: Dauer: 6 Stunden (aufgeteilt auf zwei Blocktermine)



Blocktermin 1:

1. Begrifung und Einfihrung (15 Minuten)
o Begriflung der Teilnehmer:innen und kurze Wiederholung der vorherigen
Station
o Einfihrung in das Thema der Station 4: Ein Kulturdatenprojekt an meiner
Schule inspirieren
2. Impulsvortrag: Beispiele fiir Kulturdatenprojekte (30 Minuten)
o Prasentation mit Folien, die verschiedene Kulturdatenprojekte vorstellen
o Diskussion uUber die Projekte und deren Potenzial fiir die eigene Schule
3. Gruppenarbeit: Entwicklung eines Projekt-Konzepts (90 Minuten)
o Teilnehmer:innen werden in Kleingruppen aufgeteilt
o Jede Gruppe entwickelt ein Konzept fiir ein eigenes Kulturdatenprojekt an
ihrer Schule

Blocktermin 2:

1. Ruickblick auf Blocktermin 1 und Klarung offener Fragen (15 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der Inhalte des vorherigen Termins
o Beantwortung von Fragen und Klarung von Unklarheiten
2. Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion (90 Minuten)
o Jede Gruppe prasentiert ihr Projekt-Konzept und diskutiert mogliche
Umsetzungswege und Herausforderungen
o Gemeinsame Diskussion Uber Synergien zwischen den Projekten
3. Reflexion und Ausblick (15 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 4
o Ankindigung der nachsten Station und Ausblick auf die kommenden
Aktivitaten

1.4.3 Didaktisches Konzept fiir Station 4 der Lernreise:

1. Lernziele:
o Verstandnis fur die Entwicklung eines Kulturdatenprojekts an der eigenen
Schule
o Entwicklung eines Projekt-Konzepts mit konkreten Zielen und
Umsetzungsstrategien
e Austausch und Diskussion tber Potenziale und Herausforderungen der Projekte
1. Methoden und Aktivitaten:
o Impulsvortrag mit Folienprasentation zu Beispielen fur Kulturdatenprojekte
o Gruppenarbeit zur Entwicklung eines Projekt-Konzepts
o Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion
2. Materialien und Ressourcen:
o Folienprasentation mit Beispielen flr Kulturdatenprojekte
o Schreibmaterialien fir die Gruppenarbeit
3. Bewertung:
o Die Station 4 dient der Ideenentwicklung und dem Austausch Uber
Kulturdatenprojekte.
o Die Prasentation der Gruppenergebnisse erméglicht eine informelle
Bewertung der Kreativitat und des Projekt-Konzepts.



1.4.4 Folien fir Station 4 der Lernreise (Format A):
Folie 1:

e Titel: Ein Kulturdatenprojekt an meiner Schule inspirieren
e Inhalte: BegrufRung, Wiederholung und Einfiihrung in das Thema der Station 4

Folie 2:

e Titel: Beispiele fur Kulturdatenprojekte
e Inhalte: Prasentation von verschiedenen Kulturdatenprojekten mit Bildern und
Beschreibungen

Folie 3:

e Titel: Entwicklung eines Projekt-Konzepts
e Inhalte: Anleitung zur Gruppenarbeit und Entwicklung eines Projekt-Konzepts fur ein
Kulturdatenprojekt an der eigenen Schule

Folie 4:

e Titel: Prasentation der Gruppenergebnisse
e Inhalte: Zusammenfassung der Projekt-Konzepte aus der Gruppenarbeit und
Diskussion Uber Umsetzungswege und Herausforderungen

Folie 5:

e Titel: Reflexion und Ausblick
e Inhalte: Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 4 und Ausblick
auf die nachsten Stationen der Lernreise

Folien fir Station 4 der Lernreise (Format B) sind ahnlich aufgebaut, jedoch kénnen die
Inhalte aufgrund der langeren Zeitdauer der Fortbildung ausfihrlicher behandelt werden.

1.5 Ablaufplan fur Station 5 der Lernreise:

1.5.1 Format A: Dauer: 60 Minuten

1. BegrifRung und Einfuhrung (5 Minuten)
o Begriflung der Teilnehmer:innen und kurze Wiederholung der vorherigen
Stationen
o Einfihrung in das Thema der Station 5: Langfristige Projekte und deren
Pflege
2. Impulsvortrag: Bedeutung von langfristigen Projekten (20 Minuten)
o Prasentation mit Folien, die die Bedeutung und Vorteile von langfristigen
Projekten in Bezug auf Kultur- und Bildungsdaten erlautern
o Beispiele flr erfolgreiche langfristige Projekte



3. Gruppenarbeit: Planung eines langfristigen Projekts (25 Minuten)
o Teilnehmer:innen werden in Kleingruppen aufgeteilt
o Jede Gruppe plant ein langfristiges Projekt im Zusammenhang mit offenen
Kultur- und Bildungsdaten
4. Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion (10 Minuten)
o Jede Gruppe prasentiert ihre Projektplanung und diskutiert mégliche
Umsetzungsschritte und Herausforderungen
5. Reflexion und Ausblick (5 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 5
o Ausblick auf die nachsten Schritte und Mdglichkeiten der langfristigen
Projektpflege

1.5.2 Format B: Dauer: 6 Stunden (aufgeteilt auf zwei Blocktermine)

Blocktermin 1:

1. BegruRung und Einfuhrung (15 Minuten)
o Begriflung der Teilnehmer:innen und kurze Wiederholung der vorherigen
Stationen
o Einfuhrung in das Thema der Station 5: Langfristige Projekte und deren
Pflege
2. Impulsvortrag: Bedeutung von langfristigen Projekten (30 Minuten)
o Prasentation mit Folien, die die Bedeutung und Vorteile von langfristigen
Projekten in Bezug auf Kultur- und Bildungsdaten erlautern
o Beispiele fir erfolgreiche langfristige Projekte
3. Gruppenarbeit: Planung eines langfristigen Projekts (90 Minuten)
o Teilnehmer:innen werden in Kleingruppen aufgeteilt
o Jede Gruppe plant ein langfristiges Projekt im Zusammenhang mit offenen
Kultur- und Bildungsdaten

Blocktermin 2:

1. Ruckblick auf Blocktermin 1 und Klarung offener Fragen (15 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der Inhalte des vorherigen Termins
o Beantwortung von Fragen und Klarung von Unklarheiten
2. Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion (90 Minuten)
o Jede Gruppe prasentiert ihre Projektplanung und diskutiert mégliche
Umsetzungsschritte und Herausforderungen
o Gemeinsame Diskussion Uber Synergien zwischen den Projekten und
mogliche Unterstitzungsmadglichkeiten
3. Reflexion und Ausblick (15 Minuten)
o Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 5
o Ausblick auf die nachsten Schritte und Méglichkeiten der langfristigen
Projektpflege

1.5.3 Didaktisches Konzept fiir Station 5 der Lernreise:

1. Lernziele:



o Verstandnis fur die Bedeutung von langfristigen Projekten im Bereich offener
Kultur- und Bildungsdaten
o Entwicklung eines Projektplans fur ein langfristiges Projekt
o Austausch und Diskussion Gber Umsetzungsschritte und Herausforderungen
2. Methoden und Aktivitaten:
o Impulsvortrag mit Folienprasentation zur Bedeutung von langfristigen
Projekten
o Gruppenarbeit zur Planung eines langfristigen Projekts
o Prasentation der Gruppenergebnisse und Diskussion
3. Materialien und Ressourcen:
o Folienprasentation zur Bedeutung von langfristigen Projekten
o Schreibmaterialien fir die Gruppenarbeit
4. Bewertung:
o Die Station 5 ermoglicht den Teilnehmer:innen die Entwicklung eines
konkreten Projektplans.
o Die Prasentation der Gruppenergebnisse und die Diskussion bieten Raum fur
Feedback und Reflexion.

1.5.4 Folien fur Station 5 der Lernreise (Format A):
Folie 1:

e Titel: Langfristige Projekte und deren Pflege
e Inhalte: BegriiBung, Wiederholung und Einfihrung in das Thema der Station 5

Folie 2:

e Titel: Bedeutung von langfristigen Projekten
e |Inhalte: Prasentation der Vorteile und Bedeutung von langfristigen Projekten im
Bereich offener Kultur- und Bildungsdaten

Folie 3:

e Titel: Planung eines langfristigen Projekts
e Inhalte: Anleitung zur Gruppenarbeit und Entwicklung eines Projektplans fir ein
langfristiges Projekt

Folie 4:

e Titel: Prasentation der Gruppenergebnisse
e |nhalte: Zusammenfassung der Projektplanungen aus der Gruppenarbeit und
Diskussion uber Umsetzungsschritte und Herausforderungen

Folie 5:

e Titel: Reflexion und Ausblick
e Inhalte: Kurze Zusammenfassung der wichtigsten Inhalte der Station 5 und Ausblick
auf die nachsten Schritte und Mdéglichkeiten der langfristigen Projektpflege



Folien fir Station 5 der Lernreise (Format B) sind ahnlich aufgebaut, jedoch kdnnen die
Inhalte aufgrund der langeren Zeitdauer der Fortbildung ausflihrlicher behandelt werden

2

Remember Me! Projektideen

Lernreise

2.1

1.

2.2

Projektideen fiur Format A:

"Kulturdaten in unserer Region": Die Teilnehmer:innen erfassen und dokumentieren
kulturelle Ereignisse, Sehenswirdigkeiten und lokale Traditionen in ihrer Region. Die
Daten werden gesammelt und in einer interaktiven Karte oder einer digitalen
Plattform prasentiert, um das kulturelle Erbe der Region sichtbar zu machen.
"Digitales Geschichtsbuch": Die Teilnehmer:innen erstellen gemeinsam ein digitales
Geschichtsbuch, das verschiedene Aspekte der lokalen Geschichte abdeckt. Sie
sammeln Informationen, Bilder und Dokumente, um eine multimediale Darstellung
der Geschichte ihrer Schule oder ihrer Gemeinde zu erstellen.

"Kinstlerische Datenvisualisierung": Die Teilnehmer:innen wahlen ein kulturelles
Thema oder einen bestimmten Kinstler aus und erstellen eine Datenvisualisierung,
die auf offenen Kultur- und Bildungsdaten basiert. Dabei kdnnen sie verschiedene
Visualisierungstechniken wie Infografiken, interaktive Diagramme oder animierte
Grafiken einsetzen, um komplexe Informationen auf kreative Weise darzustellen.
"Schuler:innen als Datenforscher": Die Teilnehmer:innen ermutigen ihre
Schiiler:innen, selbst Daten zu erheben und auszuwerten. Sie kdnnen beispielsweise
Umfragen, Interviews oder Experimente durchfihren und die Ergebnisse in Form von
Datenvisualisierungen prasentieren. Dadurch lernen die Schiler:innen nicht nur den
Umgang mit offenen Daten, sondern auch die Bedeutung von Daten in
verschiedenen Kontexten.

Projektideen fiur Format B:

"Open Educational Resources (OER) fur Kultur- und Bildungsdaten": Die
Teilnehmer:innen entwickeln gemeinsam eine Sammlung von OER-Materialien, die
Lehrkrafte dabei unterstutzen, das Thema offene Kultur- und Bildungsdaten in ihren
Unterricht einzubinden. Sie erstellen zum Beispiel Unterrichtsmaterialien, Tutorials
oder Leitfaden, die frei zuganglich und anpassbar sind.

"Kulturdaten und Coding": Die Teilnehmer:innen setzen sich mit dem Thema Coding
im Kontext von Kultur- und Bildungsdaten auseinander. Sie entwickeln gemeinsam
Projekte, in denen Schiler:innen mithilfe von Coding-Programmen wie Scratch oder
Python interaktive Spiele, Anwendungen oder Datenvisualisierungen erstellen
kénnen.

"Kulturdaten-Hackathon": Die Teilnehmer:innen organisieren einen
Kulturdaten-Hackathon, bei dem Schiler:innen zusammenkommen, um in kurzer Zeit
innovative Projekte rund um offene Kultur- und Bildungsdaten zu entwickeln. Die
Schiler:innen kdnnen in Teams arbeiten und ihre Ergebnisse am Ende des
Hackathons prasentieren.



4. "Kulturdaten und Augmented Reality (AR)": Die Teilnehmer:innen erkunden die
Verbindung von Kultur- und Bildungsdaten mit AR-Technologien. Sie entwickeln
gemeinsam AR-Anwendungen oder interaktive Rundgange, bei denen Schuler:innen
mithilfe von mobilen Endgeraten oder AR-Brillen digitale Inhalte mit der realen Welt
verknUpfen kdnnen.

Diese Projektideen sollen als Anregungen dienen und kdnnen den Bedurfnissen und
Interessen der Teilnehmer:innen angepasst werden. Sie sollen dazu beitragen, dass die
Lehrkrafte praktische Erfahrungen sammeln und ihre Schiler:innen zur aktiven
Auseinandersetzung mit offenen Kultur- und Bildungsdaten ermutigen kénnen.

2.3 Projektideen aus Format A und Format B mit den
entsprechenden Angaben zu Schulformen,
Jahrgangen, Unterrichtsfachern und curricularen
Anknuipfungspunkten:

2.4 Projektideen fur Format A:

1. "Kulturdaten in unserer Region":
o Schulformen: Alle Schulformen (Grundschule, weiterfiihrende Schulen,
berufliche Schulen)
Jahrgange: Ab Klasse 5 bis zur Oberstufe
Unterrichtsfacher: Sachkunde, Erdkunde, Geschichte, Kunst, Deutsch,
Informatik
o Curriculare Anknipfungspunkte: Heimat- und Sachkunde, Geografie,
Regionalgeschichte, kulturelles Erbe, digitale Medien
2. "Digitales Geschichtsbuch":
o Schulformen: Weiterfuhrende Schulen (Gymnasium, Realschule,
Gesamtschule)
Jahrgéange: Klasse 8 bis zur Oberstufe
Unterrichtsfacher: Geschichte, Deutsch, Informatik
Curriculare Anknlpfungspunkte: Geschichtsunterricht, Quellenarbeit,
Prasentationstechniken, digitale Medien
3. "Kunstlerische Datenvisualisierung":
o Schulformen: Weiterfihrende Schulen (Gymnasium, Realschule,
Gesamtschule), Kunstschulen
Jahrgange: Ab Klasse 9 bis zur Oberstufe
Unterrichtsfacher: Kunst, Informatik, Mathematik
Curriculare Anknipfungspunkte: Kunstunterricht, Medienkunst,
Datenvisualisierung, digitale Medien
4. "Schiler:innen als Datenforscher":
o Schulformen: Alle Schulformen (Grundschule, weiterfiihrende Schulen,
berufliche Schulen)
o Jahrgange: Ab Klasse 6 bis zur Oberstufe



2.5
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o Unterrichtsfacher: Mathematik, Naturwissenschaften, Sozialwissenschaften,
Informatik

o Curriculare Anknupfungspunkte: Datenanalyse, Statistik,
Forschungsmethoden, naturwissenschaftliches Arbeiten

Projektideen fiur Format B:

"Open Educational Resources (OER) fiir Kultur- und Bildungsdaten™:
o Schulformen: Alle Schulformen (Grundschule, weiterfiihrende Schulen,
berufliche Schulen)
Jahrgange: Ab Klasse 5 bis zur Oberstufe
Unterrichtsfacher: Alle Facher
Curriculare Anknupfungspunkte: Medienbildung, Informationskompetenz,
Fachunterricht in verschiedenen Fachern
"Kulturdaten und Coding":
o Schulformen: Alle Schulformen (Grundschule, weiterfiihrende Schulen,
berufliche Schulen)
Jahrgange: Ab Klasse 5 bis zur Oberstufe
Unterrichtsfacher: Informatik, Mathematik, Naturwissenschaften
Curriculare Anknlpfungspunkte: Informatikunterricht, Programmieren,
Algorithmisches Denken
"Kulturdaten-Hackathon":
Schulformen: Weiterfiihrende Schulen (Gymnasium, Realschule, Gesamtschule)
Jahrgange: Ab Klasse 8 bis zur Oberstufe
Unterrichtsfacher: Informatik, Medienbildung, Projektunterricht
Curriculare Anknlpfungspunkte: Teamarbeit, Projektmanagement, kreatives
Problemldésen

4. "Kulturdaten und Augmented Reality (AR)":

Schulformen: Weiterfiihrende Schulen (Gymnasium, Realschule, Gesamtschule)
Jahrgange: Ab Klasse 7 bis zur Oberstufe

Unterrichtsfacher: Kunst, Informatik, Naturwissenschaften, Geschichte
Curriculare Anknlpfungspunkte: Medienkunst, digitale Medien, Geschichte,
Experimente

Diese Angaben dienen als Orientierung, kdnnen jedoch je nach regionalen Lehrplanen und
schulischen Rahmenbedingungen angepasst werden.

2.6 Vorschlage fur geeignete Formen der
Dokumentation, Ergebnisaufbereitung und
nachhaltigen Weiternutzung fur die jeweiligen
Projektideen in Format A und Format B:

2.6.1 Projektideen fur Format A:



1. "Kulturdaten in unserer Region":

o

Dokumentation: Erstellen Sie eine digitale Sammlung der gesammelten
Kulturdaten, z.B. in Form einer interaktiven Webseite oder einer Datenbank.
Dokumentieren Sie auch den Prozess der Datenerhebung und -verarbeitung.
Ergebnisaufbereitung: Erstellen Sie visuelle Prasentationen, Infografiken oder
interaktive Karten, um die Ergebnisse der Kulturdatenanalyse anschaulich
darzustellen. Gestalten Sie auch eine Abschlussveranstaltung, um die
Ergebnisse der Schulgemeinschaft zu prasentieren.

Nachhaltige Weiternutzung: Teilen Sie die Ergebnisse und Erkenntnisse des
Projekts mit anderen Schulen und regionalen Bildungseinrichtungen, z.B.
durch die Bereitstellung der Materialien und Prasentationen als Open
Educational Resources (OER).

2. "Digitales Geschichtsbuch":

o

Dokumentation: Erstellen Sie ein digitales Archiv der recherchierten
Informationen, Quellen und Multimedia-Inhalte, z.B. in Form einer Webseite
oder einer Online-Datenbank. Dokumentieren Sie auch den Prozess der
Recherche und Erstellung des digitalen Geschichtsbuchs.
Ergebnisaufbereitung: Gestalten Sie das digitale Geschichtsbuch
ansprechend und interaktiv. Integrieren Sie multimediale Elemente wie
Videos, Bilder und interaktive Elemente, um den Lernenden ein multimediales
Lernerlebnis zu bieten.

Nachhaltige Weiternutzung: Teilen Sie das digitale Geschichtsbuch mit
anderen Schulen und Bildungseinrichtungen, z.B. durch die Bereitstellung als
OER oder durch die Teilnahme an regionalen Geschichtsprojekten.

3. "Kunstlerische Datenvisualisierung":

o

Dokumentation: Fotografieren oder filmen Sie den Prozess der kiuinstlerischen
Datenvisualisierung. Dokumentieren Sie die Schritte und Entscheidungen, die
zur Erstellung der Kunstwerke flhren.

Ergebnisaufbereitung: Prasentieren Sie die kunstlerischen
Datenvisualisierungen in einer Ausstellung oder einer Online-Galerie.
Erganzen Sie die Werke mit Beschreibungen und Erlauterungen der
verwendeten Daten und des kulnstlerischen Konzepts.

Nachhaltige Weiternutzung: Zeigen Sie die kiinstlerischen
Datenvisualisierungen bei Kunstausstellungen, regionalen Kunstevents oder
veroffentlichen Sie sie als digitale Kunstwerke auf Plattformen fir digitale
Kunst.

4. "Schduler:innen als Datenforscher":

o

Dokumentation: Erstellen Sie ein Forschungstagebuch, in dem die
Schiuler:innen ihre Beobachtungen, Methoden und Ergebnisse festhalten.
Dokumentieren Sie auch den Prozess der Datenanalyse und Interpretation.
Ergebnisaufbereitung: Prasentieren Sie die Ergebnisse der Datenforschung in
Form von Berichten, Prasentationen oder Plakaten. Zeigen Sie auch
exemplarische Fallstudien oder Beispiele, um den Forschungsprozess zu
veranschaulichen.

e Nachhaltige Weiternutzung: Veroéffentlichen Sie die Forschungsergebnisse als OER
oder teilen Sie sie mit anderen Schulen und Forschungseinrichtungen, um den
Austausch und die Zusammenarbeit zu fordern.



2.6.2 Projektideen fur Format B:

1. "Kulturdaten in unserer Region":

o Dokumentation: Erstellen Sie ein umfassendes Dokument, das den Prozess
der Datenerhebung, -verarbeitung und -analyse detailliert beschreibt. Fligen
Sie auch relevante Materialien wie Umfragebdgen oder Interviews hinzu.

o Ergebnisaufbereitung: Gestalten Sie eine umfangreiche Prasentation, die die
Ergebnisse der Kulturdatenanalyse visualisiert und interpretiert. Erganzen Sie
die Prasentation mit Infografiken, Diagrammen und Tabellen.

o Nachhaltige Weiternutzung: Veréffentlichen Sie das Dokument und die
Prasentation als Ressource fur andere Schulen und Bildungseinrichtungen.
Ermutigen Sie andere Lehrkrafte, die Materialien in ihren eigenen Projekten
zu nutzen und zu erweitern.

2. "Digitales Geschichtsbuch™:

o Dokumentation: Erstellen Sie ein detailliertes Handbuch, das den Prozess der
Erstellung des digitalen Geschichtsbuchs Schritt fur Schritt erklart. Figen Sie
auch Beispieldateien und Anleitungen fiir die Nutzung von digitalen Tools
hinzu.

o Ergebnisaufbereitung: Erstellen Sie eine umfassende Dokumentation des
digitalen Geschichtsbuchs, die die Struktur, die verwendeten Quellen und die
angewendeten Technologien beschreibt. Verdffentlichen Sie diese
Dokumentation zusammen mit dem digitalen Geschichtsbuch.

o Nachhaltige Weiternutzung: Teilen Sie das Handbuch und die Dokumentation
mit anderen Schulen und Bildungseinrichtungen, um ihnen bei der Erstellung
eigener digitaler Geschichtsblicher zu helfen. Ermutigen Sie Lehrkrafte, die
Materialien anzupassen und zu erweitern.

3. "Klnstlerische Datenvisualisierung":

o Dokumentation: Erstellen Sie ein ausflihrliches Handbuch, das den kreativen
Prozess der Datenvisualisierung beschreibt. Figen Sie auch Anleitungen zur
Nutzung spezifischer Tools und Techniken hinzu.

o Ergebnisaufbereitung: Erstellen Sie ein E-Book oder eine digitale Publikation,
die die kinstlerischen Datenvisualisierungen prasentiert und die zugrunde
liegenden Daten und kinstlerischen Konzepte erlautert. Erganzen Sie die
Publikation mit Bildern und Beschreibungen.

o Nachhaltige Weiternutzung: Veréffentlichen Sie das Handbuch und die
Publikation als Ressource fur andere Kunst- und Medienprojekte. Ermutigen
Sie andere Schulen und Kunstler:innen, die Materialien zu nutzen und eigene
kinstlerische Datenvisualisierungen zu erstellen.

4. "Schuler:innen als Datenforscher":

o Dokumentation: Erstellen Sie eine umfangreiche Forschungsdokumentation,
die den gesamten Prozess der Datenforschung beschreibt, einschlief3lich der
Forschungsfragen, der Methoden, der Datenerhebung und -analyse sowie
der Ergebnisse.

e Ergebnisaufbereitung: Gestalten Sie eine wissenschaftliche Publikation oder einen
Forschungsbericht, der die Ergebnisse der Datenforschung prasentiert und
interpretiert. Fligen Sie auch Visualisierungen wie Diagramme oder Grafiken hinzu.

o Nachhaltige Weiternutzung: Veroffentlichen Sie die Forschungsdokumentation und
den Forschungsbericht als OER, um anderen Schulen und Bildungseinrichtungen



den Zugang zu ermoglichen. Ermutigen Sie andere Lehrkrafte und Schiler:innen,
ahnliche Forschungsprojekte durchzuflihren und die Ergebnisse zu vergleichen.

Diese Vorschlage sollen Lehrkraften helfen, eine angemessene Dokumentation und
Madglichkeiten zur Nachnutzung in ihren Projekten umzusetzen. Es ist wichtig, dass die
spezifischen Bedurfnisse und Anforderungen der jeweiligen Schule, Schulform, Jahrgange,
Unterrichtsfacher und Curricula bei der Umsetzung bericksichtigt werden.

2.7 Empfehlungen, wie man Padagog:innen, Lehrkrafte
und Schulen von der Nutzung der Konzepte und
Materialien des Remember Me!-Projektes uiberzeugen
kann:

1.

Klare Kommunikation der Vorteile: Betonen Sie die Vorteile der Nutzung der
Remember Me!-Konzepte und -Materialien fir Padagog:innen, Lehrkrafte und
Schulen. Verdeutlichen Sie, wie das Projekt ihnen dabei helfen kann, den Umgang
mit offenen Kultur- und Bildungsdaten in den Unterricht zu integrieren und
Schiler:innen aktiv in den Lernprozess einzubeziehen.

Praktische Anwendungsbeispiele: Prasentieren Sie konkrete Beispiele und
Erfolgsgeschichten von Lehrkraften und Schulen, die die Remember Me!-Materialien
bereits erfolgreich in ihren Unterricht integriert haben. Zeigen Sie, wie die
Schiiler:innen von den interaktiven Lerninhalten profitieren und ihr Verstandnis fir
Kultur- und Bildungsdaten vertiefen konnten.

Angepasste Fortbildungsangebote: Bieten Sie gezielte Fortbildungen und Workshops
an, in denen Padagog:innen und Lehrkrafte lernen kénnen, wie sie die Remember
Me!-Materialien effektiv in ihren Unterricht einbinden kénnen. Stellen Sie sicher, dass
die Fortbildungen praxisorientiert sind und den Teilnehmenden konkrete
Handlungsmaglichkeiten aufzeigen.

Unterstitzung bei der Implementierung: Bieten Sie kontinuierliche Unterstiutzung und
Begleitung wahrend der Implementierungsphase an. Stehen Sie den Padagog:innen
und Lehrkraften bei Fragen zur Verfigung und bieten Sie Hilfestellung bei
technischen oder inhaltlichen Herausforderungen an.

Austauschmdglichkeiten und Vernetzung: Schaffen Sie Plattformen und Foren, auf
denen sich Padagog:innen, Lehrkrafte und Schulen untereinander austauschen
koénnen. Férdern Sie die Bildung von Netzwerken, in denen Erfahrungen, Ideen und
Best Practices geteilt werden kdnnen.

Uberzeugende Prasentation der Materialien: Erstellen Sie ansprechende und gut
strukturierte Prasentationen und Materialien, die die vielfaltigen Mdglichkeiten der
Remember Me!-Konzepte und -Materialien veranschaulichen. Verwenden Sie
anschauliche Beispiele, Grafiken und multimediale Elemente, um die
Aufmerksamkeit der potenziellen Nutzer:innen zu gewinnen.

Social-Media-Strategie: Nutzen Sie Social-Media-Plattformen, um die Remember
Me!-Konzepte und -Materialien zu bewerben und die Reichweite zu erhdhen. Teilen
Sie regelmalig interessante Inhalte, Tipps und Erfahrungen, um das Interesse der
Zielgruppe zu wecken und eine Community aufzubauen.



8. Partnerschaften und Kooperationen: Suchen Sie nach Partnerschaften und
Kooperationen mit anderen Bildungseinrichtungen, Organisationen oder Projekten,
um die Reichweite und den Einfluss des Remember Me!-Projektes zu erweitern.
Gemeinsame Veranstaltungen oder Projekte kbnnen dazu beitragen, das Interesse
und das Vertrauen der potenziellen Nutzer:innen zu starken.

9. Evaluation und Feedback: Implementieren Sie ein System zur Evaluation der
Remember Me!-Materialien und sammeln Sie regelmaRig Feedback von den
Nutzer:innen. Nutzen Sie die gewonnenen Erkenntnisse, um die Materialien
kontinuierlich zu verbessern und auf die Bedurfnisse der Zielgruppe einzugehen.

10. Langfristige Perspektive: Betonen Sie die langfristigen Vorteile der Nutzung der
Remember Me!-Konzepte und -Materialien fir PAdagog:innen, Lehrkrafte und
Schulen. Zeigen Sie auf, wie die erworbenen Kompetenzen und das erlangte Wissen
Uber offene Kultur- und Bildungsdaten die Schiler:innen auf die Anforderungen der
digitalen Gesellschaft vorbereiten konnen.

Indem diese Empfehlungen berticksichtigt werden, kbnnen Padagog:innen, Lehrkrafte und
Schulen Uberzeugt werden, die Konzepte und Materialien des Projekts zu nutzen und somit
die Integration von offenen Kultur- und Bildungsdaten in den Schulalltag zu férdern.



