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Das Projekt Remember Me!

Stellen Sie sich vor, Sie kdnnten lhre Schilerinnen und Schiler dabei begleiten, wie sie
Informationen, Texte und Bilder zu Denkmalern oder Gedenkstatten in der Umgebung ihrer
Schule oder ihres Wohnortes selbststandig fir alle Menschen zuganglich lber das Internet
verfugbar machen. Das trauen Sie sich nicht zu, weil Sie sich damit selbst noch wenig bis
gar nicht auseinander gesetzt haben oder jetzt gerade kaum Zeit haben zur Vorbereitung
eines neuen Projekts? Kein Problem. Genau dafur haben wir die vorliegenden Materialien
entwickelt.

Die Grundlage dafiir, Daten und Informationen allen Menschen Uber das Internet verfiigbar
zu machen, bilden offene Daten.

Diese Einfiihrung bietet Ihnen eine Ubersicht sowie Materialien fiir die konkrete Ubertragung
des Themas “offene Daten” sowie Anleitungen fiir lhren Unterrichtskontext. Sie missen sich
lediglich etwas Zeit nehmen, um diese Einfihrung durchzusehen. Schon kénnen Sie mit der
Ubertragung auf Ihren Unterrichtskontext beginnen.

Mit den Unterrichtsmaterialien des Remember Me!-Werkzeugkoffers lernen Schilerinnen
und Schiler, dass ihr Handeln einen Unterschied macht. Sie erfahren, dass sie aktiv zur
digitalen Wissensallemende beitragen kdnnen, indem sie sich gemeinsam mit anderen mit
ihrer Umgebung und der Geschichte von Orten in ihrem Umfeld auseinandersetzen und
dazu beitragen, Informationen dariber fir alle offen verfiigbar zu machen.

Offene Kulturdaten sind eine gewaltige Wissensressource, deren Einsatzmdglichkeiten im
Unterricht bislang nur wenig bekannt sind. Remember Me! méchte dies andern und
Chancen aufzeigen.

Uber die Materialien fir den Unterricht werden Jugendliche im Umgang mit offenen Daten,
mit der Weiterbearbeitung sowie mit deren Bereitstellung fur die Aligemeinheit vertraut
gemacht und dazu befahigt, selbststandig Informationen offen verfligbar zu machen. Dabei
erlernen die Schilerinnen und Schiler nicht nur den kompetenten Umgang mit offenen
Kultur- und Geodaten, darliber hinaus erwerben sie zudem wichtige Digital-und
Medienkompetenzen, wie
e das Kennen und Beschreiben der Nutzungsmadglichkeiten offener Daten,
e das (Weiter-)Bearbeiten der Daten und Schaffen neuer Projekte aus den offenen
Daten,
e die offene Bereitstellung der aufbereiteten Daten Uber Portale wie z.B. Wikipedia,
Wikidata.

Im Ergebnis verfugen Schilerinnen und Schuler Uber neues Anwendungswissen fur den
Umgang mit offenen Daten. Sie kennen Quellen und Tools, sind versiert in der Recherche
nach offenen Daten, in der Bearbeitung und der Veréffentlichung Uber geeignete
Plattformen. Uber die Realisierung eigener Projekte erfahren die Schiilerinnen und Schiiler
zudem, dass sie selbst aktiv zur Erweiterung des Wissens im Online-Raum beitragen



kénnen. Diese Erfahrung kann dazu beitragen, auch zukinftig eine aktive Mitgestaltung zu
fordern.

Offene (Kultur-)Daten als Unterrichtsthema

Die Schilerinnen und Schiler erwerben eine Reihe von Kompetenzen, wie sie auch von der
Kultusministerkonferenz (KMK) im Hinblick auf “Bildung in der digitalen Welt"" gefordert
werden:
e die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen;
e den Umgang mit offenen Kulturdaten
e den Umgang mit offenen Lizenzen (Creative Commons);
e Gestaltungsmdglichkeiten im Umgang mit offenen Daten, die sie eigenstandig und
kreativ zur Erstellung eigener Produkte einsetzen und fir andere zur Verfligung
stellen.

Offene Kulturdaten

Kulturdaten beinhalten Informationen Uber kulturelle Werke sowie Daten, die im Allgemeinen
von Galerien, Bibliotheken, Archiven und Museen gesammelt und bereitgestellt werden.

Bei offenen (Kultur-)Daten geht es darum, Wissen so verfigbar zu machen, dass es
Schilerinnen und Schiiler aktiv weiterverarbeiten, anreichern und in neue Zusammenhange
bringen kénnen. Die Jugendlichen werden so zu Kulturschaffenden. Es geht also nicht allein
um das Digitalisieren von Kulturbestéanden, sondern vor allem darum, einen offenen Zugang
und Mdoglichkeiten der freien Weiternutzung zu gewahrleisten.

Grundgedanke dabei ist zum einen, dass Kulturinstitutionen nicht allein als ,Verwalter” oder
als ,Besitzer” von Sammlungen zu sehen. Das ist der Grund, warum Kulturinstitutionen und
Gedenkorte das Publikum mittlerweile auch Uber kreative Online-Angebote dazu einladen,
Inhalte mitzugestalten. So werden etwa Dateien zum Herunterladen und Bearbeiten
bereitgestellt, die auf vielfaltige Weise genutzt, adaptiert und kreativ weiter genutzt werden
kénnen.

Worum geht es?

Grundlage und Prinzip der Wissensgesellschaft ist der Zugriff auf Informationen, mit der
Absicht, sich Wissen anzueignen. Damit Wissen und Information frei und offen fir alle
Bulrger:innen verfligbar sind und jede*r dazu beitragen kann, den Pool an Informationen und
damit die verfigbare Wissensbasis zu vergrofern, braucht es eine Reihe von Kompetenzen.
Dazu gehdren:
e das Wissen darum, wie und wo Daten und Informationen offen geteilt werden
kdénnen,



https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html

e das kollaborative Erarbeiten von Wissen unter Zurtckstellung des individuellen
Besitz- und Verwertungsanspruchs (freie Lizenzen),

e eine hohe Transparenz,

e die prinzipielle Offenheit fir alle in allen Phasen der Produktion und weiteren
Nutzung,

e die Verteilung und Nutzung von Wissen und Information

Warum ist das fur den Unterricht relevant?

Die Anwendungen, die mit offenen Daten erstellt werden kénnen, machen deren Nutzen im
Unterricht greifbar und verstandlich. Durch Visualisierungen, Projekte, Programme und
Apps, die aus konkreten Datensatzen entwickelt wurden, kdnnen bspw. Fragen aus
Geschichte, Kunst- und Informatikunterricht mit direktem Bezug auf die unmittelbare
Umgebung diskutiert werden.

Ein anschauliches Beispiel fur den kreativen Umgang mit und fiir die Anschaulichkeit der
Ergebnisse, die aus der Verwendung offener Kulturdaten entstehen kénnen, sind die im
Rahmen des Kulturhackathons Coding da Vinci entstandenen Projekte?.

Zusammengefasst bieten offene Daten folgende Vorteile und Mdglichkeiten:

Fachspezifische Vielfalt
Durch den breit gefacherten Themenraum von offenen Kulturdaten ist es moglich, einen
ebenso breiten Themenraum im Unterricht zu bedienen.

Vertrauenswiirdige Quelle
Durch Offentliche Einrichtungen und Institutionen als Quelle ist die Richtigkeit der Daten
verlasslich.

Aktuelle Daten
Die Prinzipien zur Veroéffentlichung von offenen Daten gewahrleisten Aktualitat. So lassen
sich auch bereits existierende Anwendungen mit neuen Daten aktualisieren.

Interaktive Anwendungen

Offene Daten bieten die Mdglichkeit, das tendenziell eher statische Unterrichtsmaterial, etwa
klassische Schulbticher, zu erganzen, und ermdglichen in der Folge die Erstellung individuell
angepasster Unterrichtsmaterialien auf Basis der Anwendungen.

Aktives Lernen und Lernendenorientierung

Schilerinnen kdnnen aus einer breiten Vielfalt an Themen je nach eigenem Interesse
wahlen - und fur die Prasentation der Ergebnisse kdnnen altersspezifisch passende
Gestaltungen gewahlt werden.

2 Fur den Kulturhackathon Coding da Vinci stellen Kultureinrichtungen offene Daten ihrer Bestande
zur Verflgung, aus denen verschiedene Teams dann neue, kreative eigene Projekte entwickeln.


https://codingdavinci.de/de/projekte
https://codingdavinci.de/

Starkerer lokaler Bezug
Durch offene Daten wird ein lokaler Bezug in der Wissensvermittlung erreicht, der zur
Identifikation mit der eigenen Geschichte im personlichen Umfeld beitragt.?

Als weiteren wichtigen Punkt ist das breite Spektrum an Kompetenzen zu nennen, dass
durch die Arbeit mit offenen Daten gewonnen werden kann:

e Beherrschen und die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

e Vertraut sein mit offenen Lizenzen (Creative Commons) und die Kompetenz, Daten
verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

e Kennen der Gestaltungsmdglichkeiten im Umgang mit offenen Daten, die
eigenstandige und kreative Erstellung eigener Produkte sowie deren Bereitstellung
fur andere.

e Die Fahigkeit, Uber die Auswirkung der Bereitstellung offener Daten und Information
in der digitalen Welt zu reflektieren.

Offene Kulturdaten bieten ein breites Einsatzspektrum im Unterricht: Die Kulturgiter,
Denkmaler und Gedenkorte einer Gemeinde verstehen lernen, Anwendungen und
Materialien auf Basis von ortlichen Daten kreieren und vieles mehr.

Was kann ich mit offenen Daten machen?

Der Einsatz offener Daten im Unterricht ist grundsatzlich auf einem breiten Spektrum
moglich. Biologielehrer, die bei Waldspaziergangen auf das Baumkataster in der Stadt
verweisen, Studierende der Informatik, die Anwendungen programmieren und
Geschichtslehrer, die lokale Geschichtsstationen mithilfe von Kartensoftware thematisch
verknipfen — vieles ist denkbar.

Was gibt es zu beachten?

Ein wichtiger Punkt ist die Frage der technischen Ausstattung der jeweiligen Schulen. Daher
wird im Folgenden auch auf Anwendungsbeispiele verwiesen, die mit begrenztem Zugang
zu Computern moglich sind.

3 Siehe hierzu auch:
https://datenmachenschule.de/assets/downloads/datenmachenschule_leitfaden.pdf


https://datenmachenschule.de/assets/downloads/datenmachenschule_leitfaden.pdf

Die Materialien

Einsatz im Unterricht

Mit den Materialien und Arbeitsmittel, die Uber einen Online-Werkzeugkoffer von ,Remember
Me!" bereitgestellt werden, kdnnen Schilerinnen und Schuler der Stufen Sek | und Sek Il in
Niedersachsen den Umgang mit, der Nutzung und Weiterbearbeitung sowie der offenen
Bereitstellung offener Kultur- und Geodaten erlernen. Unter anderem lernen die
Schilerinnen und Schiller, in Online-Quellen wie Wikidata und Wikipedia Informationen zu
Lhrem® Ort zu finden und diese zu erganzen: Durch Vernetzung von Datenbankeintragen,
eigenen Fotos, selbstédndig mit dem eigenen Handy ermittelten Geodaten usw.

Far die Gestaltung von Unterrichtseinheiten, Projekttagen oder fur den Einsatz in AGs
stehen in einem Online-Werkzeugkoffer Arbeitsmaterialien fiir Sie zu folgenden Themen
bereit :

e Grundlagen offene (Kultur-)daten
o Offene — Daten Was ist das eigentlich?
o Arbeitsbl ffene Daten

o Lésungen zum Arbeitsblatt offene Daten
e Offene Daten suchen und finden

o Quellen fur offene (Kultur-)Daten

o Arbeitsblatt zur Suche nach offenen Daten

o

e Urheberrecht und Creative Commons
o Erlauterungen Urh rrecht un reativ mmon
o Arbeitsblatt Urheberrecht und Creative Commons

o Lésungen zum Arbeitsblatt Urheberrecht und Creative Commons
e Beispiele fur offene Kulturdaten

o Erlduterungen zu offenen Kulturdaten
o Arbeitsblatt offene Kulturdaten (Quellen

o Loésungen zum Arbeitsblatt offene Kulturdaten
o Selbst mit offenen Kulturdaten aktiv werden

o Beispiele und Anleitungen

Einsatz des Werkzeugkoffers

Im Unterricht
e |m Kontext von Medienbildung
e Im Rahmen von Geschichts, Kunst, Informatik oder -Sozialkundeunterricht
o Das Thema “offene Daten” vollstandig
o Einzelne Aspekte, passend zum jeweiligen Unterrichtsthema (z.B. nur das
Unterthema “Grundlagen offener Kulturdaten” oder “Urheberrecht und
Creative Commons”)


https://docs.google.com/document/d/1_H6Op5sCAQ1ad3Wz8Xh5lOXmMagRsjyMZkp3dHxibIU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1osCBui6CIccjEGxTBgMD3pQHmCXiFHtjG20-J2iwmfo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1VTWhzBC-LgroHJYe4-R8ErVKILUfIFYDHVbr5Z5ule0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1LQbgAx_s-2nP5HDgvFZ0vTbKjRZDoJInF9X03C8kPpw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1NSese_LhI7kbD8rJ87kUoVXY-WiuKAs1WqFLS58DVrA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1W6JivXiH33AYhsKouSHXmFr3BSiEr-PvOU6Ao-pOuoY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1YFhpBvOYR5QtiR-JlHJKzUB9lUFsANebet5vTpiOHSg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/15uLLpGOLUC2m4zAQuX2UqfOU1BYMKb2Dmi3P2ZH0nDg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1BdtmsRLR3s4GKDC57kDOzxJYiLbHo6nGPmQH24ulfJw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1OGwbB4Gk2T9tRz4BOqiOei7C68z7YVdJ0qCCaH-IyAE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1wmUsfrsyTpnHKlQgIAORctDE6Wkql71e8oML8mQqJn0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/13PJHnwAqerQkZRWofQKu9YNy8znLiZljQ-zxjBAzOTQ/edit?usp=sharing

Bei Projekttagen- oder Wochen oder in AGs
e Konzentriert am Stlick, von den Grundlagen bis zum Teilen des eigenen Wissens
und eigener Projekte Uber geeignete Plattformen

Lehr- Lernmaterialien zum Thema ,,offene (Kultur-)Daten fiir Schulen

Einstieg:
Was sind offene Daten?

Offene Daten suchenund Facher:
finden Informatik

Wirtschaft
Politik und Gesellschaft
Unterrichtsthema und o
= ntermrichtsthema:
praktische Anwendung: Urheberrechtund Urrebestechtund
Was sind offene Daten und Creative Commons "
wie werde ich damit aktiv?
Facher: Facher:
Informatik Informatik
Wirtschaft Wirtschaft
Politik und Gesellschaft Politikund Gesellschaft
Offene Kulturdaten Medienkunde

Geschichte
Kunst

Selbstmit offenen Daten
aktiv werden

Die Themen des Werkzeugkoffers

In einer digitalen Welt sind Daten die Grundlage von (digital) vernetztem Wissen: mit
Menschen, mit Ereignissen und mit der Geschichte. Der digitale Raum bietet neue Wege,
sich an den Prozessen der Wissenserzeugung zu beteiligen. Weltweit nutzen
Kulturinstitutionen digitale Werkzeuge und Methoden, um Daten zu ihren
Sammlungsobjekten zu erstellen, sie zu prasentieren und somit das Wissen um ihre
Bestande standig zu erweitern.

Doch es besitzt noch ein viel grofReres Potenzial: Wenn digitale Kulturglter im Sinne der
Cultural Commons, der Gemeinguter, frei zuganglich und nutzbar gemacht werden,
profitieren davon gleichermalfien Kulturinstitutionen und unsere Gesellschaft. Kultur ist ein
Erlebnis, das Menschen anregt und das sie als Inspiration mit sich nehmen. Ein Erlebnis,
das sie nicht nur passiv konsumieren wollen, sondern aus dem heraus sie selbst kreativ tatig
werden.

Digitale Anwendungen wie Apps, Spiele, Dienstleistungen und Visualisierungen schaffen
neue Mehrwerte fir andere Menschen, aber auch fir die Institutionen selbst. Die Materialien
des Online-Werkzeugkoffers umfassen die Grundlagen zum Verstandnis des Themas,



offene Daten sowie konkrete Anleitungen dazu, wie Schulerinnen und Schuler eigenstandig
Informationen und eigene Projekte offen fur die Allgemeinheit verfiigbar machen.

1. Offene Daten

Lernziele

Die Schilerinnen und Schiler
e verstehen das Konzept offener Daten
e kennen die Eigenschaften offener Daten
e konnen den Unterschied zwischen offenen und nicht offenen Daten beschreiben

Der Begriff "offene Daten" ist ein einfaches Konzept: Daten sind dann "offen", wenn sie
durch jede und jeden und fir jegliche Zwecke genutzt, weiterverarbeitet und weiterverbreitet
werden kdnnen.
Daten sind dann offen, wenn es keine rechtlichen, technischen oder sonstigen
Kontrollmechanismen gibt, die den Zugang, die Weiterverarbeitung und die
Weiterverbreitung dieser Daten einschrdnken. Der Zugang, die
Weiterverarbeitung und die Weiterverbreitung soll jedermann und zu jeglichem
Zweck, auch kommerziellem, ohne Einschrénkungen und Diskriminierung und
ohne Zahlung von Gebiihren méglich sein.*

Die wichtigsten Eigenschaften offener Daten sind:

e Verfiligbarkeit und Zugang: Die Daten sollen als Ganzes verfiigbar sein. Sie sollen
dabei in einer geeigneten und veranderbaren Form verfligbar sein.

e Wiederverwendung und Nachnutzung: Die Daten mussen so bereitgestellt
werden, dass Wiederverwendung, Nachnutzung und Verbindung mit anderen
Datensatzen mdglich ist. Die Daten miussen maschinenlesbar sein.

e Universelle Beteiligung: Jede Person muss in der Lage sein, die Daten zu nutzen,
wiederzuverwenden und nachzunutzen. Die Nachnutzung darf nicht auf einzelne
Bereiche begrenzt werden (z.B. nur in der Bildung), und es dirfen bestimmte Formen
der Nutzung (z.B. fir kommerzielle Zwecke) nicht ausgeschlossen sein.

Von besonderem Interesse fur dieses Projekt und die Anwendung im Unterricht sind offene
Kultur- und Geodaten. Konkret sind damit Daten gemeint, die:
e offen sind, wie es in der Open Definition definiert wird (das heifit, sie kdnnen frei
verwendet, wiederverwendet und von jedem verteilt werden) und
e nicht sensibel oder privat sind.

Die Motivation, den Einsatz offener Kulturdaten im Unterricht zu férdern, ergibt sich also
unter anderem aus der Motivation, Schuilerinnen und Schilern Werkzeuge in die Hand zu
geben, die ihr zivilgesellschaftliches Selbstverstandnis fordern und ihr Interesse an
anderweitig unzuganglichen und abstrakten Sachverhalten zu wecken. Die dabei

4 https://www.bpb.de/gesellschaft/digitales/opendata/64055/was-sind-offene-daten


https://docs.google.com/document/d/1p2BNiK9t-xkxJyOIPeg0luyuYq2J17Ew/edit
https://docs.google.com/document/d/1gAFwQk8Ug5UoWxk9ikeI1ettPPTCYcsE/edit?usp=sharing&ouid=102196935315336233559&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1gAFwQk8Ug5UoWxk9ikeI1ettPPTCYcsE/edit?usp=sharing&ouid=102196935315336233559&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1P0HSnsS1eEn9Bu7J8FL5Zb5UJxTZANt4jVgDuDrHeck/edit?usp=sharing
https://opendefinition.org/od/2.0/de/
https://www.bpb.de/gesellschaft/digitales/opendata/64055/was-sind-offene-daten

entwickelten digitalen Kompetenzen tragen daruber hinaus zu einem selbstbestimmten
Verhaltnis gegenliber den Technologien bei, die unseren Alltag zunehmend formen.

Was unterscheidet offene Daten von anderen Daten?

Nicht alle Daten sind offene Daten. Es gibt Daten, die prinzipiell nicht fir die Veréffentlichung
vorgesehen sind, dazu gehdéren zum Beispiel personenbezogene Daten. Es gibt Daten, die
zwar veroffentlicht sind, aber nicht als offene Daten gelten kénnen, weil sie etwa unter einer
Lizenz stehen, die eine Weiterverarbeitung nicht gestattet oder weil sie in einem Format
vorliegen, das eine Weiterverarbeitung erschwert oder verhindert.

Daten missen also in technischer wie rechtlicher Hinsicht offen sein, um als "offene Daten"
gelten zu kénnen. Bei offenen Daten geht es um das explizite Recht und die Moéglichkeit, die
Daten nicht nur einzusehen, sondern auch weiterverarbeiten und weiterverbreiten zu
konnen.

Materialien fir den Unterricht
e Erlduterung offene Daten
e Arbeitsblatt offene Daten
e Ldsungen zum Arbeitsblatt offene Daten

2. Datenquellen

Es gibt bereits einige Datenquellen im deutschsprachigen Raum. Je nachdem, wo man
sucht, sind unterschiedlich viele offene Daten verflgbar.

Die Suche nach offenen Daten kann Uber einzelne Datenportale erfolgen, aber auch Gber
das Stdbern in bestimmten Datensammlungen.

Lernziele

Die Schiilerinnen und Schiiler
e kennen unterschiedliche Quellen fiir offene Daten,
e konnen eigenstandig in unterschiedlichen Quellen offene Daten recherchieren.

Es gibt sehr viele von Kultureinrichtungen und einzelnen Initiativen bereitgestellte offene
Daten. Etwa von

e Wikimedi mmon

e Wikidata

e Coding da Vinci Daten

Materialien fur den Unterricht
° llen fir offene (Kultur-)Daten
e Arbeitsblatt offene Daten suchen und finden

e Lo6sungen zum Arbeitsblatt offene Daten suchen und finden


https://docs.google.com/document/d/1_H6Op5sCAQ1ad3Wz8Xh5lOXmMagRsjyMZkp3dHxibIU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1osCBui6CIccjEGxTBgMD3pQHmCXiFHtjG20-J2iwmfo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1VTWhzBC-LgroHJYe4-R8ErVKILUfIFYDHVbr5Z5ule0/edit?usp=sharing
https://commons.wikimedia.org/wiki/Hauptseite
https://www.wikidata.org/wiki/Wikidata:Main_Page
https://codingdavinci.de/de/daten
https://docs.google.com/document/d/1LQbgAx_s-2nP5HDgvFZ0vTbKjRZDoJInF9X03C8kPpw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1NSese_LhI7kbD8rJ87kUoVXY-WiuKAs1WqFLS58DVrA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1W6JivXiH33AYhsKouSHXmFr3BSiEr-PvOU6Ao-pOuoY/edit?usp=sharing

3. Urheberrecht und Creative Commons

Lernziele
Die Schuler*innen

lernen das Prinzip des Urheberrechts kennen,

wissen, was das Urheberrecht regelt und warum das Urheberrecht sinnvoll ist,
verstehen das Prinzip freier Lizenzen und der Creative Commons,

kennen die Lizenzmodelle der Creative Commons.

Jede Person oder Institution, die ein Werk erstellt, ist ein Urheber / eine Urheberin. Dabei ist
es egal, in welchem Format (Text, Foto, Kunstwerk, Musikstlick, Video/Audio, und zwar
analog und digital) das Werk erstellt wurde. Das Urheberrecht gilt immer. Als Urheber /
Urheberin kann man nicht auf das Urheberrecht verzichten. Das Urheberrecht schitzt das
Werk eines Urhebers / einer Urheberin und ist nicht Ubertragbar, das heifl3t, das
Urheberrecht bleibt immer bei der Person, die ein Werk erstellt hat.

Auch Datensammlungen sind urheberrechtlich geschutzt. Sie gehéren den Menschen oder
der Institution, die diese Daten erzeugt und z.B. zu Sammlungen zusammengefasst haben.

Bei Kulturdaten kommt hinzu, dass z.B. Daten von digitalisierten Kunstwerken nicht einfach
angefertigt und verdffentlicht werden dirfen. Das Recht am Werk liegt auch hier beim
jeweiligen Urheber / Urheberin. Dieses Recht gilt auch fir Digitalisate von Kunstwerken.
Damit diese Daten also von anderen verwendet werden dirfen, missen sie offen
bereitgestellt werden.

Wann sind Daten ,offen“?

,Offen” sind Daten im urheberrechtlichen Sinne, wenn sie so lizenziert sind, dass allen
Nutzerinnen und Nutzern kostenfrei und auf Dauer die folgenden Rechte eingeraumt
werden:

1. Verwahren/Vervielfaltigen — das Recht, Kopien des Inhalts oder der Daten
anzufertigen, zu besitzen und zu kontrollieren (z.B. Download, Speicherung und
Vervielfaltigung des Inhalts/der Daten)

2. Verwenden — das Recht, den Inhalt/die Daten in unterschiedlichen
Zusammenhangen einzusetzen (z.B. im Klassenraum, in einer Lerngruppe, auf einer
Website, in einem Video)

3. Verarbeiten — das Recht, den Inhalt/die Daten zu bearbeiten, anzupassen, zu
verandern oder umzugestalten (z.B. die Inhalte in eine andere Sprache zu
Ubersetzen)
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https://www.netzdurchblick.de/was-ist-urheberrecht.html
https://www.br.de/sogehtmedien/medien-basics/urheberrecht/unterrichtsmaterial-medien-basics-urheberrecht-informationen-100.html
https://www.br.de/sogehtmedien/lexikon-creative-commons-100.html
https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/oer-material-fuer-alle/220550/die-sechs-creative-commons-lizenztypen-im-ueberblick/

4. Vermischen — das Recht, einen Inhalt/Daten im Original oder in einer Bearbeitung
mit anderen offenen Inhalten/Daten zu verbinden und aus ihnen etwas Neues zu
schaffen (z.B. beim Einfliigen anderer Daten, Bildern oder Texte)

5. Verbreiten — das Recht, Kopien eines Inhalts/Daten mit Anderen zu teilen, im
Original oder in eigenen Uberarbeitungen (z.B. einer Freundin eine Kopie zu geben
oder online zu veroffentlichen)

Creative Commons (CC) ist eine gemeinnutzige Organisation. Der Name bedeutet frei
Ubersetzt ,Kreatives Allgemeingut®, Creative Commons hat sechs standardisierte
Lizenzvertrage erstellt. Uber die Vertrage kann die Person, die die Urheberrechte besitzt,
einfach kenntlich machen, wie Interessierte ihr oder sein Werk nutzen dirfen. Die Idee
dahinter ist: Regeln / Bedingungen, die verstanden werden, werden auch eher eingehalten.
So sollen die Lizenzen fir alle verstandlich und zuganglich sein.

Ziel der Creative Commons ist der Schutz von Urheberrechten an Werken, die frei genutzt
werden durfen. Dafur hat sie jeder Nutzungsbedingung einen Namen und ein Symbol
zugeordnet und gleichzeitig die Bedingungen in sechs Vertragen auf verschiedene Weise
miteinander kombiniert. Uber die Symbole erkennen die Nutzer*innen auf den ersten Blick,
was sie mit einem Text, Bild, Video oder anderem Werk tun durfen und was nicht.

Inhalte unter freien Lizenzen (creative commons) erkennt man an diesen Symbolen. Jedes
Logo weist auf bestimmte Voraussetzung fur die Benutzung hin. Hier findest Du eine kleine
Zusammenfassung fir die Arbeit mit Inhalten unter freien Lizenzen. Gib entweder die
Symbole an oder das Kirzel (z. B. CC BY oder CC BY SA).

Das CC Zeichen gibt an, dass dieses Werk oder die
Schépfung Gberhaupt mit einer Lizenz versehen ist.

Dieser Inhalt ist éffentlich — du musst nichts angeben.

Du musst den Urheber des Inhalts angeben.
Du darfst den Inhalt nicht bearbeiten oder verandern.

Du darfst den Inhalt nicht verwenden, um damit Geld
Zu verdienen.

Du darfst den Inhalt verandern. Wenn du ihn
verbreitest, dann nur zu den Bedingungen wie im
Original angegeben.
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Logo Abkiirzung bedeutet
- (by =von)

: ) :
® : ¥ : Der Name des Urhebers muss genannt werden.

(non-commercial = nicht kommerziell)
: Das Werk darf nicht fir kommerzielle verwendet werden, also z. B. nicht verkauft werden.

(non-derivates = keine Abdnderungen)
: Das Werk darf nicht verandert werden.
! (share alike = genau so zu teilen)

@ > Gednderte Versionen des Werkes dirfen nur unter der gleichen Lizenz weitergegeben werden.

Die 5V-Freiheiten fiir offene Daten

Vermischen - das Recht, Daten im Original oder in einer Bearbeitung mit anderen Daten zu
verbinden und aus ihnen etwas Neues zu schaffen (z.B. offene Geodaten auf einer
virtuellen Karte ergédnzen)

Die 5V-Freiheiten fiir offene Daten, Giberarbeitet von Gabi Fahrenkrog, basierend auf den ,5V-Freiheiten fir Offenheit” (https://open-educational-
resources.de/5rs-auf-deutsch/) von Julia Eggestein, Jdran MuuB-Merholz, Jérg Lohrer, CC BY 4.0 (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de)

Materialien fur den Unterricht
e Urheberrecht und Creative Commons
e Arbeitsblatt Urheberrecht und Creative Commons

e L 6sungen zum Arbeitsblatt Urheberrecht und Creative Commons
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https://docs.google.com/document/d/1YFhpBvOYR5QtiR-JlHJKzUB9lUFsANebet5vTpiOHSg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/15uLLpGOLUC2m4zAQuX2UqfOU1BYMKb2Dmi3P2ZH0nDg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1BdtmsRLR3s4GKDC57kDOzxJYiLbHo6nGPmQH24ulfJw/edit?usp=sharing

4. Beispiele fur offene Kulturdaten

Lernziele

Die Schilerinnen und Schiiler
e kennen Quellen fur offene Kulturdaten
e kennen und verstehen den Zweck und Nutzen verschiedener Portale und
Datenbanken fur offene Kulturdaten (Europeana u.a.)

Die Recherche in verschiedenen Portalen und Datenbanken bildet den Einstieg in die
praktische Auseinandersetzung mit offenen Daten.

Materialien fur den Unterricht

e Erlauterungen zu offenen Kulturdaten
e Arbeitsblatt offene Kulturdaten

e L6sungen zum Arbeitsblatt offene Kulturdaten

5. Selbst mit offenen Kulturdaten aktiv werden
Lernziele

Die Schulerinnen und Schiler

e wissen um die Moglichkeiten, selbst mit offenen Daten zu arbeiten und Neues zu

schaffen (Editieren vorhandener Datensatze; Erarbeitung eigener kreativer Projekte,

etc.)

e konnen eigene Eintrage in Portalen und Datenbanken anlegen oder bestehende

Eintrage editieren

Materialien fir den Unterricht
e Beispiele, um_konkret selbst mit offenen Daten aktiv zu werden

e Beispiele flir Projekte mit Schilerinnen und Schilern
e Anregungen fir Projekte mit offenen Daten
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https://campus.oercamp.de/lessons/grundlagen-quellen-fuer-freie-werke-aus-kunst-und-kultur/
https://docs.google.com/document/d/1OGwbB4Gk2T9tRz4BOqiOei7C68z7YVdJ0qCCaH-IyAE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1wmUsfrsyTpnHKlQgIAORctDE6Wkql71e8oML8mQqJn0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/13PJHnwAqerQkZRWofQKu9YNy8znLiZljQ-zxjBAzOTQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1PMSGapf3DqmhhQJsTVfCKOHvfoTlf059feLNyukvle4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/126bbmJcQg0vook3AQza9t5K2Kk4rTRgxbWBs03NdW8c/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/126bbmJcQg0vook3AQza9t5K2Kk4rTRgxbWBs03NdW8c/edit?usp=sharing
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